Un joc de Bruno Cathala pentru
2 la 10 fermieri imbétraniti 7 la
77777 (cel putin)

MON S

Jucatorii sunt fiermieri. Adun vaci si le pune in card gata de adus la grajd. Totusi, cateva dintre vaci sunt
infestate cu muste, si nimeni nu vrea s fie in jurul acestora...

OBIECTIV

S aveti cele mai putine muste in grajdul dvs. la sfarsitul jocului.

Fiecare pachet contine 48 de CARTI DE VACI pentru un total de 74 de muste. llustratia | si V

15 vaci, numarate de la 1 la 15, fara nicio musca / 13 vaci, numarate de la 2 la 14, cu cate o musca / 11
vaci, numarate de la 3 la 13 cu céte 3 muste fiecare / 3 vaci numérate 7,8 si 9 cu cate trei muste fiecare /
6 vaci speciale cu o putere mare...si 5 muste! / 1 carte cu SAGEATA care arati directia de joc / 4 cérti de
ilustrare (pachetul verde | la IV - pachetul galben V la VII).

CUM SE JOACA

valoarea sa este 0. (Nu se mai pot plasa vaci Ianga o vaca cu valoarea 0!)

Vaca slaba: f) Jucatorul care a adaugat aceasta carte la card nu ia o carte de jos la sfarsitul rundei sale.
Vaca de lapte: g) Jucatorul care a adaugat aceasta carte la card ia doud carti de jos in loc de una.
Vaca nebuna: h) Inlocuieste vaca 8 cu aceasta vaca si adauga vaca 8 in mana ta. Nu lua o carte in plus
de jos. Atat timp cat este o vaca nebuna in card, numai vacile cu muste pot fi adaugate la card.

Nota! un fermier care joaca o vaca speciala cu 5 muste din pachetul galben poate alege, daca doreste,
care va fi urmatorul jucator. Jocul continua in mod normal cu randul acelui jucator.

ADU CARDUL iN GRAJD

Daca sunt intre 3 si 5 jucatori, foloseste pachetul verde.

Dac sunt de la 6 la 10 jucatori, foloseste amandoué pachetele. in amandou cazurile, amesteca bine
cartle.

Fiecarui fermier i se dau 5 cartj cu vaci. Cele ramase se pun cu fata in jos pe masa. Fermierul care incepe
jocul pune cartea cu sageata in fata sa aratand inspre cel din stanga. El pune prima carte din ména sa
in centrul mesei si mai ia o carte de jos. Apoi fiecare fermier la randul lui adauga o vaca cu o valoare mai
mica sau mai marevdecét cele jucate deja si ia o carte noua de jos.

In ilustratia Il, poti ad&uga o carte cu un numar mai mic de 7 si mai mare de 11.

Vaci Speciale: llustratia lll arata vacile speciale cu cinci muste din pachetul verde.

Vaca care Blocheaza a) Joaca aceasta vaca pentru a bloca un sfarsit de linie.

Vaca Acrobatica b) Joaca aceasta vaca pe alta vaca cu acelasi numér. Aceasta carte nu poate fi jucata
decéat daca vaca necesara face deja parte din card si are celasi numar (7 sau 9)

Vaca Lenesa c) Introdu aceasta vaca in linie in locul unui numar lipsa. De exemplu, poate lua locul la 6,
7sau8intre 5i 9.

Nota! un fermier care joaca o vaca speciald cu 5 muste din pachetul verde poate, daca doreste, schimba
directia jocului. In acest caz, el ia cartea cu SAGEATA, indreptand-o inspre stanga sau dreapta, dupa cum
doreste. Jocul continua in directia aratata de catre sageata.

Vaci Speciale: llustratia VI si VIl arata vacile speciale cu 5 muste din pachetul galben.

Vaca care Blocheaza d) Joaca aceasta vaca pentru a bloca un sfarsit de linie.

Vitel e) Joaca aceasta carte la sférsitul de linie, langa o vaca fara muste (adica, cu fondul verde).
Valoarea sa este cu una mai mult sau cu una mai putin decét vaca de langa ea. Daca se pune langa 1,

52

Un fermier care NU POATE sau NU VREA s& adauge o vaca pe linie, ia toate cartile din card si le pune cu
fata in jos n grajd...Apoi acesta incepe un card nou. Fiecare muscd din grajd produce un punct de rugine
la sfarsitul meciului.

SFARSITUL RUNDEI $I SFARSITUL JOCULUI

Odata ce s-a luat ultima vaca de jos, jocul continua pana cand un fermier ia ultima mana. Apoi fermierii
adauga toate vacile ramase in ména lor la grajdul lor. Aduna toate mustele in grajdul lor i le adauga la
total. Un joc de MOW se joaca de-a lungul catorva runde: imediat ce un fermier a acumulat 100 de muste
la sfarsitul rundei, jocul se termina. Castigatorul este fermierul cu cele mai putine muste. De multe ori, cel
ce pierde poate fi auzit c& imitd sunetul unei vaci...cu rusine si tristete!

CAP LA CAP PENTRU 2 FERMIERI (FOLOSESTE PACHETUL VERDE) (Ilustratia IV)

Acesta se joacd cu trei carduri diferite, asezate in forma de stea. cartile pot si puse gramada pentru a
se juca mai usor. La inceputul fiecarei runde, SAGEATA se pune in sensul acelor de ceasornic. Primul
fermier incepe un cérd. Al doia fermier incepe si el un al doilea card. Apoi primul fermier incepe un al
treilea card. Apoi al doilea fermier continua cu primul card etc. Asadar sunt trei carduri pe masa care
sunt completate alternativ. Cand un fermier NU POATE sau NU VREA s& adauge o vaca, el ia cirdul i
ncepeun nou cird in locul acestuia fard a le afecta pe celelate doud. Cand nu mia sunt carti pe masa si
unul dintre fermieri ia unul dintre cele trei carduri, runda se termind. Nici-unul dintre fermieri nu primeste
puncte pentru cardurile ramase. Toate celelalte reguli réman la fel.

Multumiri : Vrem sa multumim tuturor vacilor din lume, fara de care, acest joc nu ar exista. Hurrican
garanteaza ca nicio vaca nu a fost ranita sau maltratata pe timpul dezvoltarii acestui joc.

Traducere : Vorbesti sau scrii intro limba care lipseste din carticica de reguli? Atunci, nu sta degeaba:
tradu regulile la Mow and trimite-le la mow@hurricangames.com si noi le vom publica pe site-ul nostru!

Aceste Reguli au fost traduse in roméneste de catre Irina Adams
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